Museum Adventures

Regulile jocurilor

Versiune preliminard. Documentul definitiv, cu ilustratii, va inlocui aceastd pagina inainte de lansarea
magazinului.

Cartea-joc contine sase jocuri pentru 2—4 jucdtori, de la 3 ani. Cei patru exploratori sunt Luna,
Ron, Emma si Robert. Fiecare jucator alege un explorator si isi asaza pionul magnetic la start.

Regula zarului

e Daca zarul se opreste intre doua numere, se ia in considerare numarul mai mare.

1. Cursa de cai
e Fiecare explorator isi muta pionul pe traseu, in functie de numarul de pe zar.

e Pentru a termina cursa, trebuie sa ajungi exact pe casuta WIN. Daca numarul de pe zar este
prea mare, muta-te Tnainte pana la WIN, apoi thapoi cu restul punctelor.

2. Aventura subacvatica

e Castiga primul explorator care ajunge la END.
e Stea: mai ai o tura.

e Arici de mare: mergi inapoi 2 casute.

e Peste-clovn: mergi Tnainte 2 casute.

3. Sahul planetelor
e Urmeaza sdgetile, atat spre cercul interior, cat si spre cel exterior, si inapoi.

e Castiga primul explorator care ajunge la soare.

4. Jocul gastei cu dinozauri

e Pentru a termina jocul, trebuie sa ajungi exact pe ultima cdsuta. Dacd numarul de pe zar
este prea mare, muta-te fnainte pana la final, apoi thapoi cu restul punctelor.

e Planta: ramai pe loc pana cand un alt jucator te depaseste.

e Urma de pasi: sari la urmdtoarea urma de pasi.

e Simbolul ,sari peste doua ture”: pierzi urmatoarele doua ture.
e Craniu: te intorci la prima casuta.

e Cdsuta 42: te intorci la cdsuta 30.

e Casuta 6: mergi direct la casuta 19.

e Casuta 19: pierzi o tura.
5. Serpi si scari
e Urca pe scari si aluneca pe serpi, urmand casutele marcate.

e Pentru a castiga, trebuie sa ajungi exact pe casuta 100.



6. ,Nu te supara, frate”

e Arunca un 6 pentru a scoate un pion din baza.

e Daca dai din nou 6, mai primesti o tura.

e Daca ajungi pe cdsuta unui adversar, pionul lui se intoarce la start, in baza.

¢ Dacd ajungi pe o casutd de culoarea ta, avansezi la urmdtoarea casutd de aceeasi culoare.

e Castigd primul explorator care isi duce primul toti pionii in casutele de final.



